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Your task as a Robot Commando is to board deep space ship
“Steel” and deactivate the defence system for safe boarding
by the fellow crew.

lhre Aufgabe als Robot Commando ist es, das Weitraumschiff
“Steel” zu besteigen und das Verteidigungssytem zu deaktivieren, damit
die Nachfolgemannschaft es sicher besteigen kann.
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OBJECT OF THE GAME

To collect 8 cartridges around the com-
plex and 1o sctivate the carridge iots

s near 10 the cariridge room
wratped by (i rox Ay oot B
centre of the score panel

THE SUB-GAME

To enter the sub-game. push e

EH
E
s
H
3
H

Voht). Once i the terminal. he
object it to shoot ¢
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jorded a5 they
depie et i the lop let of the screen. As wall s the
pieces of the drivers flying towards you, occasionally icons
will appear. There are lour of these icons, and 10 use one.

coloured. D'-shaped icon wi decresta the timer by Toree

n
pidtne fcoliected. The metahc ook
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‘magazines which have a red
Hight on t0p of them.

DROIDS

The droids founa thioughout the complex have different

10 bump you, and some bounce off you and fue » later 1
You. The different types of

3 cartridga shot n the carisidge room is activated. Then you
U

botiom left of the panel).
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Re-luelling can be done at re-(uslling
points located randomly around the
complex. These are Weniified by the
oscillat heir screens.
Pushing up on the joystick and pressing
the fire bution replenishes energy.
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energy gets 100 low or 100 high

TERMINALS

These resemble computer terminaks.
and have information sciolling on
them. If the kght 1s yeliow. i & active, if
i's red then it's inactive.

ZIEL DES SPIELS

Sommein Sie:8 Pationen sin
die Schiitze I
indem Sie die 8 sktven
deaktivieren, de
Patonen in die Schinze eingelugl
werden konnen Alle 8 Patronensch
litze befinden sich i einem Raum
dekomplex Wenn
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DAS UNTERSPIEL

Sie oin Unterspiel =
N, S,

w
spre
einem akiiven Terminal (durch

Joystick nach oben drucken
Sie

vor dem Bus rotierende Bus-
fahear jerschowry, Die

chmnn werden Ore von den Bustahr
S varnauan wrcian, deni s vestiaseh

n.. 2ei aul dem Tiner, der sich auf dem Blduch
inks bel indet. Neben diesen broken tauchen ab und 1u
K ook En ot et Ae pnchvear Icone und wenn Sie eines

e eostii Dot l-rh»ge Jcon mi dem
Buchstaben ‘R ermoglicht Schnellfeu
Suamehands lcan it dam Buchstaben 5. ven.nqlum! i
Geschunz r § Sekunden. was Sr fur e tvegenden Trim
der Busfahrer verwundbarer macht Das farbige. 'O
(ormiosl icon veiimgeiik de’ Zat des Timars v 13
Sekunden, was Ihnen o Zeit fur die rung des
B. brig 126

@ Patronen sind violett und in Vor
1siagern vorzufingen. auf denen sich
in rotes Licht befindet

TREIBSTOFF.

Wiecerauftanken ist an enisore-
chenden Punkten moglich. die zufalhg
uber den Gebaudexomplex zersu
sind.

LOADING INSTRUCTIONS

LADEANWEISUNGEN

Cassette - Press SHIFT and RUN/STOP together.

Kassette - Die tasten SHIFT und RUN/STOP. - Disk - LOAD*

- Disk - Type LOAD'

"8,1 then RETURN.

",8,1 eintippen und RETURN drucken.

in Form einer Gewehrkugel, erhGhi die Zeit des Timers um

10 Sekunden

Sollten Sie das Unterspiel nicht erfoigreich beenden, verl
boter eimige Energie. Jedesmal, wenn Sie en

inden
inschieben, die Ste eingesammelt haben

und die Patrone

(Anzeige auf dem Bildschiim unten hnks).

TERMINALS

shnein herkommiichen Compu-
terbiidschirmen. und auf inren Bilds-

ROBOTER

Oie Roboter. o

udekomolex vorfingen. bes:
Starken. Einige.
Ubndig ut thean, ad andere
n hnan 85, woreul s et wnern Laser
S0 Sin kP D et R oot
Ihen wahrend des Spieiveriaufs vertraut werden.

de marque vous avert

LES CARTOUCHES
Les cartoucnes sont violeties et sont
e

LE CARBURANT
Uapprovisionnement en  carburant
et se faine aux powts de 1avitaille-
ment situes au hasard tout autour du
complexe s sont idenufins par le
graphe auroscille surleurs ecrans Pour
fave le plein

d energie Le des pouts.
Des avertissenients apparaissent sur
Vecran lorsque volre snergie est rop
basse ou trop elevee

Situee au cenire du tableau

LE SOUS-JEU

Pour enirer dans le sous-jeu.
pousse le manche a balai vers
fo haut quand vous ¢
‘acul indique
amibrejaunek.Une ton sl nie

a
droite de I'ecran dans un temps.
fixe Des conducteurs en rota
on devant le bus rendent

dche dilficiie. Lus con

Jes conducteurs dowvant egaiement ere
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L'icone de couleur portant un “R” produrt un feu
elle est rainasse:

semble a un ' calentia volre canon pendant 5 secondes,
Vous rendant ains: vuinerable aux debris vo!
ducteurs. Licone de couleur en foime de ‘O enievera 10
secondes au CN(OROINEIre, ce Qui vOus JONNEra Mowns de.
tamps pour detruire e bus. La Gerniere icone. un oLiel
metallique en forme de balle. ajoutera 10 secondes au
chronome

Si vous ne terminez pas le sous-jeu. voure JIowiR Derd une

el introdue 1 cartouche Que vous aver ramassee
Pouvez ransporter jusqu 3 10rs cariouches 3 fa fors (Nar
Quees au bas et 2 gauchie au (ableau)

S TERMINAUX_

lis ressamblant aux terminaux d ordi-
mateurs et font defier des infor
Mations Silalumiere a5t jaune. s
inal estactl-si elle est rouge il astinac
ul

LES DROIDES

Les droides que F'on 1rouvs 8 ravers tout le complexe ont

3 caractensiiques et des forces differentes. Quelques
wns rec autres continuent a vous donner des coups
#1d autres rebondissent de vous et (0nt feu sur vous a coups
de laser Les dillacents types de droides deviendront
apparents pendant le je




